
ORGANIGRAMME TECHNIQUE DU PROJET

1 – DEFINITION DE SCENARIOS

2 - MODELES PHYSIQUES : DU BATI
A L'AGGLOMERATION

3- MODELES 2D D'EVOLUTION ET 
D'EXPANSION URBAINE 

4 - SIMULATION INTEGREE: VILLE,  
CLIMAT, ENERGIE 

0 – COORDINATION DE PROJET

1e–Scénarios 
macroéconomiques 

- CIRED

1c – Scénarios de bâti 
et consommation 
d'énergie - CSTB

1d – Scénarios 
d'aménagements 
urbains - GRECAU

1b–Scénarios de 
production d'énergie 

décentralisée - GRECAU

1f – Scénarios 
climatiques 

- GAME

1a – Mise en cohérence des scénarios - GAME

2b - Etude 
paramétrique du 
bilan énergétique 

du bâtiment -
CSTB

2c- Etude de 
l’influence de la 
morphologie de 

l’îlot -
GRECAU

2d - Amélioration de TEB - GAME

3a- Développement de 
NEDUM 2D - CIRED

3b- Analyse de l'expansion 
passée de Paris - ESO

3c- Validation de NEDUM 2D - CIRED

3d -Simulations de l'expansion urbaine - CIRED2e-Validation de TEB sur Paris actuel - GAME

4a -Projections 
climatiques 
régionales -

GAME

4b-Méthodologie 
de construction 

de l’îlot de 
chaleur - GAME

4c - Simulations 
ville, climat, énergie

GAME

4e –Interprétation scientifique
CIRED

Scénarios

Scénarios

Scénarios

2a-Etude de la 
production 
d’énergie 

décentralisée -
GRECAU

Scénarios Scénarios

0a - Organisation - GAME 0b - Pilotage - GAME

4d- Estimation d’autres 
paramètres (transport, coût, 

énergie grise, …) - CIRED


