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Résumé :

Une certaine priorité est mise actuellement à Environnement Canada pour optimiser
l'impact de la surface sur la prévision numérique environnementale. Pour les surfaces
terrestres,  le sujet  de cette présentation,  ces efforts  sont  liés à la spécification des
caractéristiques de surface, à la modélisation des processus physiques, à l'assimilation
des données de surface et satellitaires, et à l'interaction plus directe entre la surface et
l'atmosphère. Chacun de ces volets sera présenté (en insistant sur les 3 premiers),
incluant en particulier le nouveau schéma de surface "Snow, Vegetation, and Snow"
(SVS), un exemple d'impact des surfaces urbaines avec un cas sur Tokyo, et l'impact
de l'assimilation des données provenant du satellite "Soil Moisture and Ocean Salinity"
(SMOS) sur la prévision régionale du temps.
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